THUNDERSTONE
Одиночный режим игры
Одиночный режим игры в Thunderstone это вариант стандартной модели на 2-5 игроков.

Если Вы не можете убедить кого-нибудь прийти к Вам в гости, спокойно раскладывайте игру в одиночку. Мы особенно рекомендуем этот вариант игры для детей с кожными заболеваниями, свинкой и скарлатиной.

Уровень сложности «Нормальный»
Разложите игру как обычно, но не заполняйте Коридор Подземелья (выложите только Колоду Подземелья).
В конце каждого хода после набора новой руки монстр из Колоды Подземелья выкладывается на ранг 3, лежащий на ранге 3 сдвигается на ранг 2, с ранга 2 - на ранг 1. В том случае, если монстр сдвигается с ранга 1, вместо перехода на ранг 0 он нападает на Деревню. 

Монстры, добравшиеся до деревни, помещаются в стопку очков деревни лицом вниз. Ранг 3 заполняется как обычно.
Монстры, которые были атакованы, но не побеждены, также помещаются в стопку очков деревни. Кроме того, в этом случае монстры не продвигаются до ранга 0. Если монстр побежден, Коридор Подземелья заполняется, но монстры не продвигаются во время следующего хода.

Игра заканчивается, когда карта Громокамня достигает ранга 1 в Коридоре Подземелья. Если Вы победили монстра ранга 1 в свой ход, и в результате этого карта Громокамня сдвинулась на свободное место в ранг 1, Вы забираете карту Громокамня в свою игровую колоду.
Когда игра заканчивается, посчитайте победные очки в игровой колоде.

Отдельно посчитайте победные очки в стопке очков деревни.

Если победных очков в игровой колоде больше, чем в стопке очков деревни, считается, что игрок спас деревню от уничтожения и выиграл игру.

В противном случае…

Уровень сложности «Воин»
Играется так же, как и на нормальном уровне сложности с некоторыми исключениями:

• Уберите во время Расклада половину карт из стопок карт Деревни и от каждого уровня всех героев.

• Игрок предотвращает продвижение монстров только в том случае, если побежден монстр стоимостью 2 ХР (жетона опыта) или более.  
Уровень сложности «Кошмар»

Играется так же, как и на нормальном уровне сложности с некоторыми исключениями:

• Уберите во время Расклада половину карт из стопок карт Деревни и от каждого уровня всех героев. Используйте только 3-х героев и 6 карт Деревни.

• Монстры продвигаются каждый раунд, даже если 1 из них побежден.

Во всех версиях одиночной игры заклинания Banish (и другие заклинания,  передвигающие монстров по рангам в Коридоре Подземелья) не работают.
